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El Colegio de Estudios Cientificos y Tecnolégicos del Estado de Tlaxcala
en colaboracion con la Red Nacional de Actividades Juveniles en Ciencia y
Tecnologia (La Redmex),

CONVOCAN

A todos los estudiantes del subsistema CECyTE-EMSaD del Estado , interesados
en el desarrollo y presentacion de proyectos cientificos y tecnolégicos a
participar en el:

‘ 3ER CONCURSO DE
JOVENES EXPLORADORES DE LA

CIENCIA Y TECNOLOGIA

CECYTE-EMSAD 2025

Bajo los siguientes lineamientos.
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1.- LUGAR Y FECHA:

Se realizard el 28 de noviembre de 2025 en el
Centro de Convenciones de Tlaxcala, ubicado
en Av. Lago del Nino, Adolfo Lopez Mateos.

2.- DE LOS PARTICIPANTES:

2.1 Ser estudiante del CECyTE - EMSaD,
debidamente inscrito en el semestre 2025-A.

2.2 La participaciéon  consistird en  la
presentacion de un proyecto de divulgacion,
innovacioén, investigacién en ciencia y/o
tecnologia, independientemente de la fase de
desarrollo en la que se encuentre.

Los proyectos que se presenten deberdn ser
originales; ante cualquier duda sobre un plagio,
el jurado calificador podrd requerir informacion
o documentacidn que considere necesaria
para determinar la autenticidad del mismo.

2.3 El proyecto serd presentado por uno o
hasta tres estudiantes para ExpoCiencias y
Creatividad e Innovaciéon Tecnoldgica; Robdtica,
donde serdn maximo dos estudiantes y Hacka-
thon donde se hardn equipos de 2 a 4 personas.
De preferencia los integrantes deberdn ser de
diferentes semestres y solo podrdn integrar a un
estudiante de quinto semestre (opcional).

Estardn asesorados por un docente del
Colegio. El o los participantes deberdn estar
inscritos estrictamente en un solo proyecto, en
caso de que un participante se encuentre
inscrito en dos o mds, éstos quedardn
descalificados automdticamente (para el caso
del asesor, este si podrd asesorar mdas de un
proyecto).

2.4 Los estudiantes y el asesor deberdn estar
frabajando activamente en el desarrollo del
proyecto en alguno de los planteles del
subsistema CECyTE- EMSaD del Estado.
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2.5 Los miembros del equipo elegirdn a una
o un representante, quien deberd ser un
infegrante del mismo equipo, y serd el
responsable de todas las comunicaciones entre
su equipo y el Comité Organizador, junto con su
asesor.

2.6 El proyecto podrd participar en las
distintas dreas (Expociencias; Creatividad e
Innovacion Tecnologica; Hackaton y
Robdtica), pero en una sola categoria de cada
drea.

2.7 El proyecto contard con un espacio
para exponer; los insumos necesarios para el
desarrollo del proyecto serdn cubiertos por
parte del plantel o de los participantes, de
acuerdo con las especificaciones técnicas del
Comité Organizador.

2.8 Las y los asesores no podrdn parficipar
en el desarrollo y exposicion del proyecto, asi
como en la evaluacion que realice el jurado.

2.9 Los proyectos ganadores, no podrdn
participar en ofras convocatorias de menor
prestigio y serdn registrados en la base de datos
de proyectos asesorados por el CECyYIE -
EMSaD.

2.10 La evaluacion serd realizada por jurados
calificados en las diferentes dreas y su decision
serd inapelable.

3.- DE LAS INSCRIPCIONES:

3.1. El periodo de inscripcidn, serd a partir de la
publicacién de la presente convocatoriq,
cerrando como fecha limite el dia 12 de
noviembre del 2025 a las 16:00 horas.

3.2. Las inscripciones se realizardn a fravés del
siguiente formulario:
https://forms.gle/1twVUm7z92ih1Ph1s6
y al momento de readlizar su registro deberdn
entregar la siguiente documentacion.
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3.2.1 Cargar en archivo PDF la copia de
credencial de estudiante vigente al periodo
2025-2026 o una constancia de estudios que
acredite al participante como estudiante
regular del plantel representado.

3.2.2 Cargar en archivo PDF carta del asesor
de preferencia en hoja membretada y sello del
plantel, senalando claramente que el asesor y
los estudiantes partficipan activamente en el
proyecto.

3.2.3 Cargar en archivo PDF el proyecto que
no deberd rebasar las 10 cuartilas y de
acuerdo con el anexo de cada categoria, en
letra Arial 12, interlineado 1.5, con una portada
qgue contenga: nombre del proyecto, drea y
categoria en la que se participa, nombre de las
y los participantes, asesor, semestre que cursan
y plantel de procedencia.

4.- DESARROLLO DEL EVENTO:

4.1 Los participantes deberdn presentarse con
una copia de su proyecto engargolado el dia
del evento.

42 El orden de las presentaciones serd
publicado una semana antes del evento en las
redes sociales del Colegio.

4.3 La explicacion y presentacion del proyecto
estard a cargo exclusivamente de las y los
estudiantes de la siguiente manera: 10 minutos
para explicacion y 5 minutos para preguntas
y respuestas. Quienes excedan el tiempo
establecido, serdn sancionados con 5 puntos
menos sobre el puntaje final.

5. LAS AREAS PARTICIPANTES

EXPO
CIENCIAS
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5.1.1 OBJETIVO

Promover la participacion de jévenes del nivel
medio superior a fravés de proyectos cientificos
y fecnoldgicos de investigacion, innovacion y
divulgacion, e involucrar uno de los objetivos
para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030.

5.1.2 TEMATICAS
CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES (EN)

Proyectos relacionados con matemdticas,
fisica, quimica y sus derivaciones. Incluye
ciencias del planeta (geologia, mineralogia,
fisiografia, oceanografia, meteorologia,
climatologia, espeleologia, geografia, ciencias
atmosféricas), asi como estudios de magnetis-
mo, electromagnetismo, probabilidad,
estadistica e instrumentacion.

MEDICINA Y SALUD (MS)

Proyectos de medicina bdsica y clinica:
anaftomia, fisiologia, fisiopatologia, bioquimica,
microbiologia, inmunologia, cirugia, entre otras.
Incluye prevencion, diagndstico, tratamiento,
laboratorio, andlisis de muestras y soluciones
médicas.

CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES (SH)

Proyectos que estudian la naturaleza humana
y su inferaccidon con la sociedad. Incluyen
procesos de pensamiento, comportamiento
humano y animal, asi como su relacion con
el entorno. Areas: psicologia, sociologia,
cognicion y neurociencias.

CIENCIAS DE LA INGENIERIA (Cl)

Proyectos sobre la aplicacion de principios
cientificos y matemdticos al diseno, fabricacion
y operacion de mdaquinas, sistemas y procesos
eficientes. Areas: ingenieria civil, industrial,
quimica y electrénica.
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AGROPECUARIAS Y ALIMENTOS (AA)

Proyectos vinculados al cultivo agricola, crianza
de animales y desarrollo de productos
alimenticios con valor nutricional. Incluye
técnicas de innovacién para modernizar
procesos de siembra, cultivo y produccion.
Areas: agronomia, zootecnia y ciencias de los
alimentos.

DIVULGACION DE LA CIENCIA (DC)

Proyectos que interpretan y comunican el
conocimiento  cienfifico a la sociedad.
Enfocados en la busqueda de soluciones
mediante la participacion de sectores sociales,
econdmicos, educativos y gubernamentales.
Areas: periodismo cienfifico, ensefanza e
historia de la ciencia.

MEDIO AMBIENTE (MA)
Proyectos sobre componentes fisicos, quimicos,

bioldgicos, sociales y culturales que impactan
la vida humana y la sostenibilidad. Incluyen

ecologia, contaminacion y desarrollo sustentable.

MECATRONICA (MT)

Proyectos multidisciplinarios (mecanica,
electronica, computacion) que integran
maquinas o prototipos con aplicaciones
en sectores industriales, civiles, médicos o

empresariales. Incluye robdtica, automatizacion
y sistemas inteligentes para mejorar procesos
humanos.

CIENCIAS DE LOS MATERIALES (CM)

Proyectos que relacionan estructura y propie-
dades de los materiales, con propuestas de
mejora, innovacion y aplicaciones prdcticas.
Areas: procesos de fabricacién, pruebas y and-
lisis de propiedades quimicas, mecdnicas, eléc-
tricas y térmicas.

oz
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BIOLOGIA (BI)

Proyectos sobre la estructura, funciones y com-
portamiento de los organismos vivos. Incluyen
citologia, biologia marina, zoologia, microbiolo-
giq, fisiologia y etologia.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION (TI)

Proyectos de desarrollo de software, redes vy
comunicaciones, seguridad informdtica, inteli-
gencia artificial, aprendizaje automadtico,
procesamiento de datos y aplicaciones digita-
les (moviles, juegos, sistemas complejos, reali-
dad virtual).

CIENCIAS ESPACIALES (CE)

Proyectos de exploracion y tecnologia espa-
cial: navegacion, construccidon de naves,
propulsiéon, exploraciéon planetaria, soporte
vital, observacién de la Tierra y misiones fuera
de la atmdsfera. Areas integradas: ingenieria
espacial, mecatrénica, biotecnologia, nano-
tecnologia, derecho espacial, astrobiologia,
pedagogia, big data espacial, alimentacion y
agricultura en el espacio, astronomia y artes
espaciales.

5.1.3 PRESENTACION DEL TRABAJO.

El proyecto deberd cumplir con la estructura
especifica del drea de Expociencias CECyTE -
EMSaD como se especifica en el Anexo 1
(https://drive.google.com/file/d/1xHY-UgJpUEB-
DzL4yAOFkfugsa2GUQIB) y deberd subirse al
formulario a la hora de su inscripcion.

CREATIVIDAD E
‘}‘ INNOVACION
TECNOLOGICA

/—\

5.2.1 OBJETIVO

Impulsar entre la comunidad de los Colegios
la Creatividad e Innovacion, asi como la investi-
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gaciéon y el desarrollo cientifico-tecnoldgico
que permita generar una cultura productiva,
innovadora, emprendedora y competitiva
mediante la presentacion de prototipos para la
solucion prdctica de problemas sociales,
econdmicos y ambientales del pais.

5.2.2.- TEMATICAS PARA LA RECEPCION DE
PROTOTIPOS

Los proyectos con los que participen las y
los estudiantes deberdn estar encaminados a
atender alguna necesidad o resolver un proble-
ma prdctico en los dmbitos social, ambiental,
econdmico o productivo, considerando las
temdticas del apartado 5.1.2 de la presente
convocatoria.

9.2.3.- CATEG,ORI'AS PARTICIPANTES Y CRITERIOS
DE EVALUACION

qa) Prototipos Tecnoldgicos

* Innovacion

» Actualidad

* Probabilidad de desarrollo

* Operacion

* Dindmica de la exposicion del prototipo
* Factibilidad de comercializacion

b) Prototipos de Investigacion
* Metodologia empleada

* Impacto social

* Posibilidad de desarrollo

* Dindmica de la exposicion

* Factibilidad de comercializacion

c) Prototipos Informdticos

* Innovacion

» Actualidad

* Herramienta de desarrollo

* Presentacion del programa generado

* Dindmica de la exposicion del prototipo
* Factibilidad de comercializacion

d) Prototipos de Cultura Ecoldgica y Con-
servacion del Medio Ambiente
¢ [Innovacion
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* Actualidad

* Metodologia empleada

e Impacto social

* Posibilidad de desarrollo

* Dindmica de la exposicion

* Factibilidad de comercializacion

5.2.4 PRESENTACION DEL TRABAJO.

El proyecto deberd cumplir con la estructura
especifica del drea de Creatividad e Innova-
cion Tecnologica como se especifica en el
Anexo 2 (https://drive.google.com/file/d/1iZi_-
fU_zHG1D-ygjuUgY3DFH1kpF-uVrl) y deberd subirse
al formulario a la hora de su inscripcion.

)| HACKATHON

5.3.1 OBJETIVO

El Hackathon CECyTE es un espacio para
fomentar en las y los alumnos el desarrollo de
la creatividad y el trabajo colaborativo con
enfoque de responsabilidad social, desarrollando
propuestas innovadoras a través del uso de la
tecnologia, que les permitan crear elementos
que generen impacto en su entorno, aplicando
los conocimientos adquiridos en su formacion
técnica, asi como fomentar la gestion de
aprendizaje de manera autbnoma y colectiva.

5.3.2 BASES

A tfravés del modelo de 'retos,” se incentiva
a que las y los parficipantes desarrollen
habilidades necesarias en la industrig,
permitiendo asi, a las y los participantes de este
proyecto, contar con una preparacion unica y
relevante para su insercion laboral y desarrollo
académico.
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Los equipos estardn conformados por un
minimo de dos y un mdximo de cuatro
infegrantes, ademds de un asesor que sea
docente del Colegio. Los equipos podrdn incluir
estudiantes de diferentes especialidades
y semestres a fin de conformar equipos
mulfidisciplinarios.

En la etapa final, las y los participantes
contardn con sus propias laptops, dispositivos
de memoria externa y ofros materiales para
desarrollar su aplicacion.

Cada equipo participante deberd elegir un
nombre y un logotipo que los identifique, asi
como asignar nombre a su proyecto.

5.3.3 DE LOS “RETOS”

El 24 de noviembre, se realizard el primer reto,
en (lugar por definir) en un horario de 9:00 a
13:00 horas.

Ese dia la temdtica serd asignada a cada
uno de los equipos a través de un sorteo,
posteriormente podrdn identificar el problema,
realizar lluvia de ideas para una propuesta de
soluciéon y desarrollar un protfotipo rdpido de
solucioén (en cartulina).

Los equipos tendrdn hasta el dia del evento
para desarrrollar y presentar una solucién
digital, en plataforma movil (iOS & Android) que
logre resolver el problema planteado.

Durante el evento, los equipos realizardn una
exposicion ante el Jurado, para la cual
deberdn elaborar una presentacion en formato
.pptx en la cual se describa cada uno de los
elementos:

- Definir proto persona objetivo (user persona).
- Crear mapa de empatia.

- Definir objetivo y problema a resolver.

- Propuesta (énfasis en diferenciadores).

- Desarrollar el storyboard de la aplicacion.

- Iniciar bitdcora de frabajo del proyecto con el

*
*
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proceso de consfruccion, borrador de protofi-
po, redaccion de notas, memoria fotogrdfica,
enfre otros.

Es posible utilizar recursos visuales adicionales
para su demostraciéon, como video, recursos
grdficos etc.

Cada equipo tendrd un tiempo mdaximo de
5 minutos para realizar su exposicion. El tiempo
serd estricto, una vez cumplido se dard por
finalizada la presentacion de manera puntual.
Los equipos deberdn presentarse una hora
antes para redlizar las pruebas técnicas
necesarias en el espacio asignado, a fin de
evitar problemas técnicos o demoras en el
tiempo asignado, de lo contrario, el tiempo
invertido en la resolucién de inconvenientes
técnicos serd descontado del fiempo total
asignado para su presentacion.

Las aplicaciones deberdn funcionar sobre el
dispositivo (aportado por el equipo participante)
o emulador, siendo vdlida cualquier plataforma.
No se aceptardn aplicaciones ya publicadas
en cualquier medio, o trabajos anteriores ya
realizados.

No se aceptardn como soluciones, aquellas
con contenido sexual explicito, violencia
explicita, contenido insultante o de incitacioén al
odio, que vulneren la propiedad intelectual
de ferceros, que suplanten la identidad de
otras personas o empresas, que promuevan
los juegos de azar online o que readlicen
actividades ilegales.

5.3.4 CRITERIOS DE EVALUACION

l. Innovaciéon y Creatividad.
a. Originalidad de la solucion propuesta.
b. Enfoque innovador del proyecto.

Il. Impacto Comunitario.

a. Potencial de la solucion para mejorar la
operacion del plantel y la comunidad educativa.
b. Relevancia del problema y la solucion ofrecida.

[ XX X
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lll. Factibilidad y Sostenibilidad.
a. Viabilidad de implementar la solucion.
b. Sostenibilidad a largo plazo del proyecto.

lv. Calidad de la Presentacion.

a. Claridad y estructura de la presentacion.

b. Efectividad en la comunicacion de ideas y
datos.

c. Coherencia narrativa y demostracion del
proceso.

d. Profesionalismo y preparacion.

5.3.5 PRESENTACION DEL PROYECTO

Los equipos llevardn a cabo la presentacion de
sU proyecto para ser evaluados por el Jurado,
quien determinard los ganadores de los tres
primeros lugares.

Aspectos importantes para considerar en la
presentacion:

e Comunicacion clara y concisa

* Visualizacion de datos e ideas

* Narrativa coherente

e Demostracion del proceso y la solucidon a
presentar

* Refuerzo de puntos clave

* Profesionalismo y preparacion

ROBOTICA ﬁ‘jf

5.4.1 OBJETIVO

Promover la innovacion y la aplicacion de
conocimientos en robdtica, electronica,
programacion y otras disciplinas STEM (Ciencia,
tecnologia, ingenieria y matemdaticas). Estas
competencias buscan fomentar el desarrollo
de habilidades técnicas, creativas y de
frabajo en equipo, mientras se enfrentan
desafios especificos en un entorno competitivo
y colaborativo.
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5.4.2 CATEGORIAS
A) SumoDefending

En esta categoria, los robots compiten en un
ring, simulando un combate de sumo. Los
objetivos son:

1. Desarrollar robots autébnomos: Crear robots
capaces de operar de manera independiente,
sin intervencién humana.

2. Implementar estrategias de defensa vy
ataque: Disenar robots que puedan detectar al
oponente, defender su posicion y expulsar al
rival del ring.

3. Fomentar la estabilidad y robustez: Construir
robots resistentes y estables que puedan
soportar impactos y empujones.

4. Promover el uso de sensores y algoritmos:
Utilizar ~ sensores  (infrarrojos,  ultrasonicos,
cdmaras, etc.) y algoritmos de foma de
decisiones para mejorar el rendimiento del
robot.

B) Seguidor de Linea Multicolor

En esta categoria, los robots deben seguir una
linea con colores especificos, lo que anade un
nivel adicional de complejidad. Los objetivos
son:

1. Desarrollar robots autébnomos: Crear robots
capaces de seguir una linea de manera
autébnoma, detectando cambios de color vy
ajustando su trayectoria.

2. Implementar algoritmos de vision y
deteccion: Utilizar sensores de color o cédmaras
para identificar y seguir lineas multicolores con
precision.

3. Fomentar la precision y velocidad: Disenar
robots que sigan la linea de manera rapida vy
precisa, superando obstdculos o cambios en el
recorrido.

4. Promover la adaptabilidad: Desarrollar robots
que puedan adaptarse a diferentes patrones
de lineas y colores, demostrando versatilidad
en su funcionamiento.

QL OC

07

A\



/7

5.4.3 BASES

1. Cada equipo estard conformado por un
maximo de 2 integrantes.

2. La presentacion de los robots se llevard
a cabo durante el evento de Jovenes
Exploradores a través de un torneo de sumo en
donde se definirdn a los fres primeros lugares.

5.4.4 REQUISITOS DE PARTICIPACION

Los participantes  deberdn  presentarse
debidamente uniformados y la siguiente
documentacion:

» Credencial original y vigente o en su defecto
constancia firmada por el titular del plantel.

» Constancia impresa de vigencia de Seguro
Social.

e Carta autorizacion del padre o tutor.

Los asesores deberdn tener consigo y durante
todo el evento la documentacion antes
mencionada para cualquier emergencia o
situacion imprevista.

5.4.5 DESAFIOS

Seguidor de linea Multicolor: Disenar, construir
y programar un robot auténomo que tenga la
capacidad de seguir lineas negras, rojas,
verde y amarillas sobre un fondo blanco por un
circuito de aproximadamente 2.40 m. x 1.20 m.
en el menor fiempo posible y sin salirse de la
linea.

SumoDefending: Disenar, construir y programar
un robot autbnomo que pueda empujar fuera
del ring a otro robot con limite de masa minima
de 2 kg a mdxima 3 kg.

5.4.6 EVALUACION

Categoria SumoDefending

En esta categoria, los robots compiten en un
ring, simulando un combate de sumo. Los
criterios de evaluacion incluyen:

@) Educacion <% TLAXCALA Weg GELOTE
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1. Desempeno en Combate:

e Efectividad en la defensa y ataque: Capaci-
dad del robot para detectar al oponente,
defender su posicidon y expulsar al rival del ring.

* Estrategiac de movimiento: Agilidad,
velocidad y precision en los movimientos del
robot.

e Estabilidad: Capacidad del robot para
mantenerse dentro del ring y evitar ser
empujado o volcado.

2 Autonomia y Programacion:

e Funcionamiento auténomo: El robot debe
operar sin intervencion humana durante el
combate.

* Deteccion del oponente y limites del ring:
Eficacia de los sensores (infrarrojos, ultrasonicos,
cdmaras, efc.) para detectar al oponente vy los
bordes del ring.

e Toma de decisiones: Capacidad del robof
para tomar decisiones rdpidas y precisas
basadas en la informacion de sus sensores.

3. Diseno y Construccion:

* Innovacion: Creatividad en el diseno y uso de
tecnologias avanzadas.

e Robustez y durabilidad: El robot debe estar
bien construido para resistir impactos vy
empujones.

e Cumplimiento de reglas: El diseno debe
ajustarse a los limites de peso, tamano vy
materiales permitidos.

4. Cumplimiento de Reglas:

* Peso y dimensiones: El robot debe cumplir
con especificaciones técnicas establecidas.

» Seguridad: El robot no debe representar
un peligro para los oponentes, los jueces o el
publico.

e Comportamiento ético: No se permiten
estrategias desleales o peligrosas.

5. Eficiencia Energética:

* Uso de energia: El robot debe ser eficiente en
el consumo de energia para funcionar durante
varios combates.

L OdC
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Categoria Seguidor de Linea Multicolor

En esta categoria, los robots deben seguir una
linea con colores especificos, lo que anade un
nivel adicional de complejidad. Los criterios de
evaluacion incluyen:

1. Desempeno en la Pista:

Precision en el seguimiento de la linea: Capaci-
dad del robot para seguir la linea de manera
precisa, incluso en curvas cerradas o cambios
de direccion.

» Deteccién de colores: Eficacia del robot para
identificar y reaccionar a los cambios de color
en lalinea.

* Velocidad y fluidez: El robot debe completar
el recorrido en el menor tiempo posible, sin
salirse de la linea.

2. Autonomia y Programacion:

* Funcionamiento auténomo: El robot debe
operar sin intervencion humana .

* Uso de sensores: Eficacia de los sensores de
color o cdmaras para detectar la linea vy los
cambios de color.

e Algoritmos de conftrol: Calidad del cédigo vy
los algoritmos utilizados para guiar al robot.

3. Diseno y Construccion:

Innovacioén: Creatividad en el diseno y uso de
tecnologias avanzadas.

Estabilidad y maniobrabilidad: El robot debe ser

*
*

estable y capaz de realizar movimientos precisos.

e Cumplimiento de reglas: El diseno debe

ajustarse a limites de peso, tamano y materiales.

4. Cumplimiento de Reglas:

* Peso y dimensiones: El robot debe cumplir con
las especificaciones técnicas establecidas.

* Seguridad: El robot no debe representar un

peligro para los demds participantes o el publico.

« Etico: No se permiten estrategias desleales o
peligrosas.

5. Eficiencia Energética:
 Uso de energia: El robot debe ser eficiente en
el consumo de energia para completar el
recorrido sin problemas.

TLAXCALA
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Criterios Comunes a Ambas Categorias

1. Innovacion y Creatividad:

» Se valora la originalidad en el diseno vy la
implementacion de  soluciones  técnicas
avanzadas.

2. Documentacion y Presentacion:

e La documentacion del proyecto, incluyendo
planos, diagramas, codigo fuente y explicaciones
del diseno.

e La capacidad del equipo para explicar su
diseno, estrategia y proceso de desarrollo
también puede ser evaluada.

3. Adaptabilidad:

» Capacidad del robot para enfrentar diferentes
desafios, como oponentes variados en
SumoDefending o cambios en el recorrido en
Seguidor de Linea Multicolor.

4. Resultados en Competencia:

* Victorias y derrotas en SumoDefending.

* Tiempos y precision en Seguidor de Linea
Multicolor.

6. PREMIACION

1. Los dos proyectos que resulten con la mayor
puntuacién en la categoria de Expociencias
CECyTE 2025, tendrdn una acreditacion a
ExpoCiencias Nacional 2026.

2. En tanto que los primeros lugares de
las categorias Creatividad e Innovacion
Tecnoldgica, Hackaton y Robdtica, podrdan
participar en las etapas nacionales respectivas
a celebrarse el proximo ano.

3. Los tres primeros lugares de cada categoria
recibiran un reconocimiento especial.

4. Todos los proyectos y asesores recibiran una
constancia de participacion.
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7. DE LAS CONTROVERSIAS

Toda inconformidad, asi como los casos no
previstos en la presente convocatoria, serdn
resueltos por el Comité Organizador.

8. CONSULTA ANEXOS

Expociencias (Guia):
https://drive.google.com/file/d/1xHY-UgJpUEB-
DzL4yAOFfkfugsa2GUQIB

Creatividad e innovacion Tecnoldgica (Guia):
https://drive.google.com/file/d/1iZi_fu_zHG1D-yg-
jUgY3DFH1kpF-uVrl/view

9. MAYOR INFORMACION

Podrdn resolver dudas en la Direccidon de

Vinculacion, al correo:
extension.instifucional@cecytlax.edu.mx

o al teléfono 246 468 9200 ext. 2417 en un

horario de 9:00 a 16:30 Hrs.
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